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Perfect afspel wordt beloond! 

-1- 
NZ hebben de volgende afspraak over het openen van een evenwichtige 
hand met een 5 krt hoog: 
 15 hp: 1 in de hoge kleur – rebid 1 SA/pas 
 16 hp: 1 SA – na Stayman wordt de hoge kleur met sprong geboden 
 17 hp: 1 in de hoge kleur – rebid met 2 SA 
 

2  belooft altijd minimaal 9 hp of een mooie 8 punter. 
 

Zuid kan na 3  de balans opmaken: 
Na herwaardering heeft Noord 17 fitpunten, Zuid heeft 11 hp, 1 

lengtepunt voor de 5 krt  en 2 punten voor de singleton . 
Samen 31 fp. 
Dat is net te weinig voor een verantwoord klein slem. 
 

-2- 
De Zuidhand voldoet aan de openingsregel van 18 (aantal hp en kaarten 
van je twee langste kleuren). Bovendien heeft Zuid een goed rebid in de 

vorm van 1  of 2 . 

1  belooft een 5+ krt . 2 : -fit en een minimale opening (max. 14 
fp). 
Noord herwaardeert zijn hand: 17 fitpunten met een partner die 11/14 hp 
heeft. ‘Wie het onderste uit de kan wil hebben, krijgt het deksel op zijn 
neus!” Noord ziet af van een slemonderzoek. 
 

-3- 
Slechts één keer start Noord het slemonderzoek.  
Zuid geeft 1 of 4 sleutelkaarten aan  

Met zijn toch wel minimale hand geeft Noord nu zijn slemaspiraties op. 
 

Zoals het er naar uitziet wordt aan alle tafels 4 /5  gespeeld. 
Om goed te scoren is het af- en tegenspel van doorslaggevende betekenis. 
 

Welke start kiest Oost?  

  T zal wel een populaire start zijn. 
    Noord trekt zijn conclusies:  

    Oost heeft een singleton of doubleton . West moet dan  H en 

     V hebben. 

    West moet in slag 1 een -honneur inleggen. 

    Noord trekt de vijandelijke troeven en incasseert zijn 5 -slagen. 

    Noord gooit zijn drie -verliezers weg. 

    Een kleine harten richting  B 8 en dan is West machteloos. 

    Noord maakt 10 zwarte slagen en 2 -slagen. 

    4  +2 is goed voor een score van +680 

 Start Oost met een troefje of met een klavertje, dan moet Noord de -kleur ontwikkelen door twee keer  
    harten vanuit Zuid te spelen. Noord heeft communicatie in de zwarte kleuren. 

    Na één keer harten gespeeld te hebben, moeten de troeven worden getrokken en de -kleur geïncasseerd. 
    Daarna volgt de 2e keer harten vanuit Zuid. 

 Na een start met  A heeft Noord het gemakkelijk. 

    Start Oost met  4, dan kan de leider alle slagen maken. 
 
Ongeacht de uitkomst kan Noord dus 12 slagen maken. 

 
 

 
 

 

-1- West Noord Oost Zuid 

  pas pas 

pas 1 SA pas 2 * 

pas 3 * pas 4  

a.p.    

-2- West Noord Oost Zuid 

  pas 1  

1  1  pas 2  

pas 4  a.p.  

-3- West Noord Oost Zuid 

  pas 1  

1  1  pas 2  

pas 4 SA pas 51-4 

pas pas pas  

 

 
 -68- 
 O/All  

 

 -68- 
  O/All 
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Maakt Noord 4  +1 dan scoort hij 32,43%. 
Eén slag meer maken levert je een score op van 72,97%. Een verschil van 40 %. 
 
Aandacht besteden aan het verbeteren van je afspel levert je meer op zijn energie steken in allerlei 
conventies. 
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