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Snijden is niet de eerste optie. 

-1- 
Zuid heeft een mooi, sterk twee kleurenspel. Zijn voornemen is om na de 1 

-opening 3  te herbieden. Daarmee geeft Zuid én kracht (18+) en 

verdeling (5, 4) aan. 

In het hedendaagse bridge zal West wel volgen met 1 : 5 – 15/16 hp, 5+ 

krt . 

Het 1 -bijbod belooft nu een 5+ krt  en 6+ fp (fitpunten). Met een 4 krt  
wordt een negatief doublet gegeven. 
Voor Zuid staan twee dingen vast: 

 NZ hebben een -fit 
 NZ hebben samen minimaal 6 fp + 20 fp = 26 fp 

Zuid kan er voor kiezen om 4  te bieden, maar ook een controlebod (4 ) 
is een uitstekend rebid. 
 

-2- 

Geeft West met 2  openingskracht met een 6+ krt  aan, dan is Noord te 

zwak voor 2 . 
Speel je negatieve freebids dan beloof je 8 – 11 hp, speel je biedingen op 
twee niveau in een nieuwe kleur dan beloof je 10+ hp. 
Noord moet dus beginnen met een neg. dbl. 

Zuid kan met een support doublet een 3 krt  aangeven. 

3  is een noodgreep: geen 4 krt . 

Zuid heeft twee -honneurs en introefmogelijkheden in de -kleur aan de 

korte troefkant. Dat moet voldoende zijn voor 4 . 

Als Zuid in zijn 2e biedbeurt 3  biedt (13-17 hp, 4 krt ), zal Noord met zijn 
armzalige hand passen. 

 

We gaan er vanuit dat Noord leider is geworden in 4 . 

Oost komt uit met  V en speelt  B na. 
 

Sta stil bij de situatie: 
23 hp zijn misschien aan de krappe kant, maar de twee vijfkaarten compenseren dat wel. 

De 2e -slag kun je aan de korte troefkant introeven. 
 
Tel je verliesslagen: 

1 troefslag als de troefkleur 3 – 2 zit, 1 -slag en 1 -slag. 
Je contract ziet er prima uit. 
 
Ontwerp een speelplan: 
 snijden in de troefkleur  

 de -kleur testen op een 3 – 2 zitsel. 

 eventueel nog snijden op  H. 
 

In de troefkleur heb je nu zeker een verliezer.  
 
Pas je speelplan toe: 

Je troeft de 2e -slag en speelt  V voor.  
West heeft twee opties: 

  V dekken met  H →  A wint de slag. Oversteken naar  B. 

    De laatste troef laat je zitten. Je speelt  2 naar  V en  5 naar  A. 

    Beide tegenstanders bekennen. Speel ook  H.  

    Oost bekent met  T. 
     
 
 

 

1A West Noord Oost Zuid 

 pas pas 1  

1  1  pas 4 * 

pas 4  a.p.  

1B West Noord Oost Zuid 

 pas pas 1  

1  1  pas 4  

a.p.    

2A West Noord Oost Zuid 

 pas pas 1  

2  Dbl* 3  Dbl* 

pas 3  pas 4  

a.p.    

2B West Noord Oost Zuid 

 pas pas 1  

2  Dbl* 3  3  

a.p.    
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   Ga door met de -kleur.  Noord gooit op de 2 ruitentjes zijn twee -verliezers weg, 
   Oost mag een introever maken maar de rest kun je claimen. 

   De snit op  H heb je niet nodig. 

 Als West op  V een kleintje bijspeelt, vervolg je met  B. 
   Daarna speel je verder zoals boven vermeld. 
 
Je combineert twee mogelijkheden: 

Eerst test je de -kleur, zit die kleur niet 2 – 3, dan kun je altijd nog der snit nemen op  H. 
 

Resultaat: 

4  +1 en +450 voor NZ. 
 

Krijg je geen -start dan kun je 12 slagen maken. 

Stel je krijgt een -start. 

Je neemt de uitkomst met  A. 

Ja gaat ervan uit dat de -kleur bij de t.p. 3 – 2/3 – 2 zit. 
Je moet de troefkleur zo spelen dat je geen verliezer hebt. 

Speel  V voor: 

 als West dekt met  H, moet je snijden op  T bij Oost. 

 als West een kleintje bijspeelt wint  V de slag. Als je nu  B voorspeelt wordt  T een slag voor Oost. 

   Je moet West spelen op  H x. Speel  4 voor. Je wint de slag met  A en kunt de laatste troef van Oost  
    trekken. 

Als de vijandelijke troeven getrokken zijn, incasseer je de 5 -slagen. In Noord gaan de twee -verliezers de 
deur uit. 

Tot slot ontwikkel je een -slag door de t.p. een slag te gunnen met  H. 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Slechts 5 leiders maken in 4  een overslag. 

   A 9 8 7 6   

  H 2    T 5 3  

   V B 4  
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